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SCENAR PRO 8. ROCNIK 7§

Cesta kolem svéta za 80 dni aneb Jak to Jules Verne opravdu myslel

1. konkretizace
pripravit verzi podle literarni predlohy Julea
Vernea a pfipadné sehrat predstaveni

2. zafazeni do vyuky
eticka vychova, cesky jazyk, pracovni
¢innosti, vytvarna vychova

3. mira zapojeni
cely tfidni kolektiv, skupinova prace

4. sounalezitost
spoluprace s ostatnimi ro¢niky ZS, predve-
deni blize ur¢ené verejnosti

5. cil
uvédomit si dtlezitost pouziti baterii, spotre-
bi¢l na baterie, tfidéni baterif

6. priprava

seznameni — zopakovani obsahu a faktd
z knihy J. Verna, zaci si v pribéhu vyucovani
nebo doma najdou potiebné informace
(nejlépe na internetu), ,kostymy a rekvizity”
z daného mista na svété

7. pomiicky
baterie rizného druhu (tuzkové, knoflikové,
atd.), staré i nové spotrebice na baterie, psaci

a vytvarné potreby

8. motivace
Rozhovor o knize, autorovi a hrdinech romanu.

9. pribéh cinnosti/hry

Pedagog spolec¢né s zaky pfipomene knihu J. Verna Cesta kolem svéta za 80 dni. Cilem
projektu je vytvofit jakousi paralelu s cestou kolem svéta. Avsak s jinym cilem, nez mél hlavni
hrdina Vernovy knihy. Hlavni hrdinou neni Phileas Fogg, ale Phil BAT Frog (zabak BAT). Ten
se rozhodne podniknout cestu kolem svéta. On sam je z 21. stoleti, avSak presunem v case
se dostane do 19. stoleti. Cestou poznava riizné civilizace a narody a také to, co je suzuje. Frog
musi zvladnout cestu za 80 dni a v navstivenych zemich zanechat spotiebice na baterie, které
tamnim lidem pomohou a usnadni jim Zivot.

Zaci pracuji ve dvojicich nebo skupinach.

1. Prvni krok je zvolit trasu cesty kolem svéta z Londyna. Mohou se drzet verze J. Verna, ale
mohou si zvolit libovolnou trasu. Méla by vést véemi svétadily a i zemémi se starymi civiliza-
cemi. Kazda dvojice zaka si urc¢i jednu zemi. Zemé za sebou nasleduji v neménném poradi.
2. Z&ci si o své zemi — civilizaci — zjisti historii i soucasnost 19. stoleti (poznatky ¢erpaji nejlépe
z internetu). Pfinesou nebo si vyrobi kostymy ¢i rekvizity, které zemi ¢i civilizaci charakter-
izuji.

3. Zaci si prinesou do skoly spotfebic¢e na baterie nebo jejich obrazky, které ve své zemi chtéji
jako Phil BAT Frog zanechat. Musi vymyslet ddvod, proc¢ pravé tento spotiebic¢ zvolili. Dale
také mohou vymyslet zcela novy spotiebic¢ vcetné jeho funkci a pouzitelnosti baterii.

4. Vzhledem k pouziti baterii musi Zaci pro svoji zemi — civilizaci — vymyslet i sbérny box na
sbér vybitych baterii, pfipadné posun v ¢ase do 21. stoleti k recyklaci. Sbérny box by mél svym
ztvarnénim a vytvarnou kompozici odpovidat dané zemi — civilizaci.

5. Zaci musi uvést i dopravni prostfedek, kterym se Phil BAT Frog pfemistil z jejich zemé
do dalsi v poradi. Musi uvést spotfebice na baterie, které se v tomto dopravnim prostiedku
objevuji v 21. stoleti nebo mohou objevovat a pouzivat.




6. Pedagog zahdji hru prvni cestou Phila BATa Froga z Londyna. Vymysli prvni spotiebic¢ pro An-
glii a prvni dopravni prostfedek pro cestu BATa Froga do dalsi zemé. Spolu s zaky pripravi mapu
trasy s popisem jednotlivych lokalit. Mapu i s texty mohu Zaci umistit tak, aby se s nimi
Zaci s pedagogem ji mohou predvést spoluzakdm nebo pii ekologicky zamérenych akcich v
prabeéhu skolniho roku na svoji ¢i jiné ZS.

7. Na zavér hry odnesou zaci vybité baterie do sbérného boxu ve skole.

10. nasledna cinnost
Vymyslet spotiebic¢ na baterie, ktery by splrioval zvlastni parametry — pomahal by zivotu lidi,
zvitat apod. Tyto parametry mohou vyjit pravé z prace dvojic v oblasti rGznych civilizaci.

11. zaznamovy list RECYKLOHRANI

Napiste zaznamovy list o provedeni scénare. Na volny list papiru napiste ¢isla otazek a k nim
odpovédi. Doplite o adresu skoly, tfidu, pocet zaka a podpis pedagoga. List zaslete na adresu
spole¢nosti ECOBAT. Za prvni splnény scénar dostane tfidni kolektiv 50 bodl. Za kazdy dalsi
vypracovany scénar dostane tentyz kolektiv 25 bodu. Je tfeba poslat dalsi zaznamovy list
z daného scéndre.

1. kolik zemi navstivil P. B. Frog

2. tfi spotiebice na baterie, které zanechal minulym civilizacim

3. ktera civilizace nas pohledem P. B. Froga nejvice pobavila

4. koho jsme seznamili s Cestou kolem svéta

5. kolik vybitych baterii jsme odnesli do sbérného boxu ve skole

12. podrobnosti ke scénari
Pro tvorbu otazek, témat a navodt doporucujeme vychazet z Prirucky pro pedagogy. Jsou zde
uvedeny i zdroje informaci.



