SCENAR PRO 6. ROCNIK ZS
Otazky Jamese BATa

1. konkretizace 5. cil

najit informace z historie, soucasnosti, seznameni s vyuzitim baterii a souvisejicimi
vzniku, pouziti a vzhledu baterii informacemi

2. zafazeni do vyuky 6. priprava

dramaticka vychova, c¢esky jazyk, pracovni zaci si v prabéhu vyucovani nebo doma
¢innosti, vytvarna vychova najdou informace

3. mira zapojeni 7. pomiticky

tiidni kolektiv, kolektivni prace rizné baterie, karti¢ky z kartonu (cca 25ks),

karton nebo arch papiru velikosti alesporn A2,

psaci a vytvarné potieby, hraci kostka
4. sounalezitost

spoluprace s ostatnimi ro¢niky ZS, zapojeni
rodicl a verejnosti

8. motivace

Paralela s Jamesem Bondem. Rozhovor na téma vyhledavani rdznych druht informaci. Dale
postup az k vyhledavani odbornych informaci a informaci souvisejici s ttmatem slozeni, vyroby,
spotieby a tiidéni baterii.

9. priibéh cinnosti/hry

Zaci v priibéhu vyu¢ovani napf. v hodindch prace s po¢itaci, najdou na internetu informace
o bateriich, jejich historii, vyuziti apod. Mohou téZ hledat v pfiru¢ce pro pedagogy, odborné a
jiné literature, encyklopediich, odbornych c¢asopisech apod. Kazdy si pripravi alespon
5 otdzek z dané oblasti. Zaznamena si i spravné odpovédi a spravnd feseni. Zaci mohou pra-
covat ve dvojicich ¢i skupinach. Pedagog je vede pfi vybéru témat i otazek. V prabéhu vyuco-
vaci hodiny pedagog s zaky vybere cca 25 rGznych a nejzajimavéjsich otazek Jamese BATa.
Zaci otazky prepiSou na karty — na lic otazku, na rub odpovéd. Na karton ¢i velky arch papiru
vypracuji zaci spole¢né hraci plan. Vytvarné zpracovani maze byt rizné — kresba, malba, kolaz
obrazkl baterii, sbérnych boxt a spotiebi¢li, maskot zabak BAT apod. Hraci plan
obsahuje hraci drahu s polic¢ky ve tvaru hada nebo sachovnice. Celkem cca 100 poli, z nichz
je 25 poli jedné barvy a 15 poli druhé barvy. Prvni pole je startem, posledni cilem. U jmeno-
vanych 15 poli druhé barvy jsou pfimo v planu napsany jednoduché tkoly, tykajici se tématu
baterii. Jedna se o jednoduché ukoly, které nemuseji byt zalozeny na védomostech o tématu
(napt. najdi ve tfidé spotiebi¢ na baterie, fekni, do jakého spotiebice patti knoflikova baterie
apod.). Ke hre jsou potteba figurky, kterymi jsou nejlépe vybité baterie. A dale hraci kostka,
kterou si Zaci vyrobi z baterie.

Misto kostky upravi silnéjsi valcovitou baterii. Lihovym fixem po jejim obvodu napiSou ¢isla
od 1 do 6 a misto hazeni baterii kutaleji. Cislo, které je nahofte pfi zastaveni baterie oznacuje
pocet poli, o kterda hra¢ posune svoji figurku po hracim planu. Jestlize lihovym fixem cisla
na baterii nejsou viditelnd, lze baterii polepit prouzkem papiru nebo naplasti.




Zpusob hry

Hraci postupuji po hracim planu od startu k cili podle hodu kostkou. Kazdy hrac¢ hazi jednou
a odpocita dany pocet policek. Zastavi-li na jednom z 25 poli jedné barvy, vezme si karticku
s otazkou a pokusi se odpovédét. Jestlize odpovi spravné, hazi jesté jednou. Jestlize by se timto
hodem dostal na dalsi barevné pole, zastavi na poli pfed nim. Zastavi-li hra¢ na jednom
z 15 poli druhé barvy, musi splnit tkol u néj napsany. Jestlize hra¢ ukol splni, mtze hrat jesté
jednou. Jestlize hrac¢ nezna odpovéd nebo neodpovi spravné na otazku, hodi kostkou a vrati se
zpét o hozeny pocet poli. Nezodpovézené otazky zustavaji ve hie, zodpovézené se odkladaji.
Vitézi prvni hrac v cili. Hra mtze mit nékolik variant a hrac¢i mohou vymyslet i vice poli s tkoly
i bez nich. Mohou hru dale rozsifovat a pfidavat nové otazky z dané problematiky.

Hru si zaci mohou zahrat se spoluzaky ve skole nebo na skole v pfirodé, s rodi¢i apod.

Po posledni hie odnesou Zaci spole¢né nebo samostatné po vyucovani baterie do sbérného
boxu ve skole.

10. nasledna cinnost

Vyrobené karticky lze pouzit jako kratkou védomostni hru pfi dalSich hodinach. Mohou
se pouzit bez hraciho planu, jako samostatna prace jednotlivct nebo skupin nebo jako moti-
vace pro mladsi spoluzaky pfi dnech s ekologickym zamérenim.

11. zaznamovy list RECYKLOHRANI

Napiste zaznamovy list o provedeni scénare. Na volny list papiru napiste ¢isla otazek a k nim
odpovédi. Dopliite o adresu skoly, tfidu, pocet zaka a podpis pedagoga. List zaslete na adresu
spolecnosti ECOBAT. Za prvni splnény scénar dostane tfidni kolektiv 50 bodu. Za kazdy dalsi
vypracovany scénaf dostane tentyz kolektiv 25 bodU. Je tfeba poslat dalsi zaznamovy list
z daného scéndre.

1. kolik jsme vytvorili karticek s otazkami

2. ktera otazka byla nejtézsi

3. ktery ukol byl nejzajimavéjsi

4. kolik vybitych baterii jsme odnesli do sbérného boxu ve skole

12. podrobnosti ke scénafi
Pfi tvorbé otazek a navodnych témat doporucujeme vychazet z Pfirucky pro pedagogy. Jsou
zde uvedeny i zdroje informaci.




